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Resumen: Entre 1947 v 1978, el arquitecto holandes Aldo van
Eyck (1918-1999) estuvo a cargo de convertir mas de sete-
cientos espacios residuales de la ciudad de Amsterdam en
plazas de juegos para nifios. 5i bien cada plaza es un proyecto
pequerfio, en su conjunto conforman ung muchoe mayor, una
red de espacios publicos que transformc no solo la faz de la
ciudad, sino tambign los paradigmas de la planificacion urba-
na an la posguerra europaa. Entre 2013 v 2014 sa realizd un
provecto de registro fotografico que logrd catastrar mas de
doscientas cincuenta de estas plazas en su estado actual vy una
revision de imagenes histdricas del Archivo de Imagenes de la
Municipalidad de Amsterdam. El resultado plantea la posibili-
dad de una arqueclogia del proyecto.

Palabras clave: Aldo van Eyck, plazas de juego, Amsterdam,
arqueclogia, fotografia.

Abstract: Between 1947 and 1978, Dutch architect Aldo van
Eyck (1918 -1993) led the transformation of more than seven
hundred vacant lots into playgrounds in Amsterdam. Even
though each playground is a small project, together they
constitute a much bigger one; a network of public space that
transformed not only the city but also the paradigms of ur-
ban planning in postwar Europe. Between 2013 and 2014 a
photographic project was carried out, wisiting and registering
more than bwo hundred and fifty of these sites in their current
condition. This was folfowed by an inspection of Ristorical
images of the playgrounds from the Archive of Images of the
Municipality of Amsterdam. The results pose the possibility of
an archaeology of the project

Keywords: Aldo van Eyck / playgrounds / Amsterdam / ar-
chaeology / photography




La historia comienza con 1a transformacion

de una pequefia explanada en el surdela
ciudad de Amsterdam, En 1947, el Departa-
mento de Obras Pablicas de la ciudad decidid
conwvertirla em una plaza de juegos infanti-
les, Casi siete décadas mas tarde, 1a plaza de
Bertelmanplein permanece practicamente
intacta v una placa instalada fremte a ella
celebra su noble historia; fue la primera

de una serie de cientos que Aldo van Eyck
llegaria a disefiar a 1o largo de los siguientes
treinta aflos, Van Eyck, un joven anquitecto
de weintinueve afios que habia sido contra-
tado recientemente por el departamentao,
comenzo a diseflar casi por accidente y sin
tener como preverlo, 1o que se convertiria

en el proyecto mas relevante de su carrera

v en una de las obras de arquitectura serial
mis notable del siglo veinte, La transforma-
cidn de la Bertelmanplein fue seguida por
muichas ofras que comenzaron a ser plani-
ficadas y construidas en rincones perdidos

de la ciudad: sitios baldios, lotes demolidos
tras la segunda puerra mundial, plazuselas,
parques, bandejones, rotondas y callejones,
Mas de setecientas plazas fueron disefladas
PoT Van Eyck enire 1947 ¥ 1978, de las cuales
5o oonstrryeron cerca de seiscientas cin-
cuenta, todas realizadas por el Departamen-
to de Obras Piiblicas, muchas a peticién da
los mismos vecinos que veian una oportuni-
dad de mejoramiento en sus barrics oom la
transformacion de sus espacios en desuso,

Pece al aspecto banal ¥ cotidiano de estas
plazas, que en gran medida ha sido la razén
pot la cual permanecen relativamente relae-
gadas a los margenes de 1a historia oficial de
la disciplina, su importancia como objetos
arquitectdmicos es indiscutible, Su valor es
eminentementes ideolégico pues reprasenta
un cambio radical en la forma de entender
la ciudad y sus posibilidades de produccion

y transformacion, Las plazas de Van Eyck
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son un emblema de 1a puesta en duda de los
canones que comandaban 1a planificacion
urbana de la posguerta europea, Obviamen-
te significan una alternativa a los modelos
de planificacién urbana de gran escala plan-
teados desde 1a perspectiva de 1a ciundad mo-
derma y funcional, promovidos por figuras
como Le Corbusier, Cornelis van Easteremn,
Ludwig Hilberseimer y los demis mismbros
del Congrés Internationanx d'Architectu-

re Modetne (CIAM) quienes se negaban a
reconioceT valores en las ciudades tal ¥ como
eran, Contrario aestos modelos de ciudad
Como estructura mecanicista y ordenada,

el proyecto de las plazas de juegos aboga por
la adaptacién y transformacién de situacio-
nes urbanas existentes; promoviendo una
tendencia que apunta a 1a recuperacion de la
cindad como estructura fisica v social,

5i el ideal dela ciundad moderna era hasta
ese entonces el de los grandes drdenes y1a
tabula rasa, el proyecto de las plazas asume

«}<] Boerenstrey (c) Amsterdam City Archives
<} loc. P. Thijzsep! ein () A msterdom CityArchives

con ambiciosa humildad 1a tarea de trans-
formar una ciudad complata a partir de
intervenciones a pequenia escala, que al set
multiplicables hasta el infinito podrian
llegar a suplir 1as necesidades de espacio
piiblico a gran escala, Esta es una manera
de concebir el proyecto de 1a cindad de una
forma radicalmente distinta, El proyecto
total, un archipiélago de plazas dispersas,
conforma una red consistente de nodos de
vida urbana, que supone en si 1a transfor-
macitn de la ciudad a partir de una serie
de alementos tan simples como un pozo de
arena, una barra para trepar o una piedra
prefabricada de hormigon,

Van Eyck es responsable de acufiar muchos
términos que ayudaron a reformmular el
vocabulario de 1a arquitectura moderna, en
un momento en que las ciencias sociales se
comvertian en las herramientas conceptualas
de 1a arquitectura, ENtTe 515 APOTtas MAS
sipnificativos estd el haber articulado 1a dis-
tincidn entre espacio v lugar, algo que sin duda
permitit dislocar el discurso moderno y abrir
discusiones sobre 1a identidad, aquella estre-
cha relaciim entre el lugar y 1as personas,
que habia sido en gran medida ignorada por
las visiones funcionalistas, La transforma-
cion de los sitios baldies en plazas de juegos
fue la concrecion de un proyecto donde los
espacios podian volver a ser lngares,

El descubrimiento de 1a figura del nifio en
la modernidad es un aporte del proyecto
de las plazas de Van Eyck, que arquitectos
como Alison y Peter Smithson extenderan
con el uso de fotografias de niflos jugando
e las calles de Bethnal Green, hechas por
Migel Henderson a principics de los aflos
cincuenta, Las plazas de juegos son uno de
los primeros ejemplos de 1a aparicion de

la figura del nifio como un actor relevanta
dentro de las discusiones sobre 1a planifi-
cacién de 1a cindad en el siglo veinte, A raiz
de su presentacidn para la décima reunifn
del C1AM enn Dubrovnik 1956), Van Evck
publich una serie de manifiestos respecto
de la importancia de 1a creacion de espa-
cios para los nifios dentro de 1a ciudad, del
1ol de la infancia en 1a recuperacién de 1a
identidad de las cindades v sobre el poder
del juego de los nifios en la transformacion
del especticulo urbano,

El ciwdadano ha abandonado suidentidad.
Eeha convertido en un espectador en lugar de
un participante, un alma aislada en medio

de millovies de almas alsladas. Pero d niflo se
escapa de esta panadoja. Descubre su identidad
contra todo prondstico, defidndose y daflando,
sucioyengafianda, en constante peligro y bajo
gl sol incidental. Enlos mdrgenes de lo atencidn
colectiva, el niflo sobrevive, wn agernte emocio-
nal e “improductivo™. jMira, la nievel Un trico
milagroso de los cielos, una covreccidn fugar.

D repevite, £l niftoes el Seflor dela ciwdad. El
niflo estd en todas partes, redescubriendo la
ciudad mientras gue la ciudad, a suver, vielve
a descubrir a sus nifios, awngue s6lo seq por un
rato. Sin embargo, todo 1o que necesitamos es
algo mds permanente que la nieve. Algo que la
civdad pueda absovber sin pender lo que Te queda
de su identidad, algo no del todo diferente delas
cosas incidentales del nifto, gue se adapte a su
imaginacion y vitalidad, alge cuidadosamente
formado y juicicsamente instalado donde toda-
vin haya un poco de espacio; en innumerabies
islas sin forma que quedan en el caming de los
ingenierosy Ios trabajadores de demolicidn, en
las parcelas vacias, en lugares mds adecuados
para el nifio que el bebedero pdblico »

El proyecto past de seT un encargo mMenor a
transformarse en un compromiso ideolégico
con la ciudad v sus cindadanes, quienes me-
diante cartas a las autoridades solicitaban
intervenciones en sitios vacios en distintos
barrios de Amsterdam y 1a construccion de
mis y mas plazas de juegos,

Tanto la figura de Van Evck como sus plazas
han sido estudiadas por diversos académi-
cos holandeses que en los iltimos quince
afios han publicado libros, articulos ¥y mon-
tado exhibiciones sobre él v su obra, talas
como Francis Strauven, Liane Lefaivre,
Alexander Tzonis ¥ Vincent Ligtelijn, Pesea
asto, nada asociado a 1a figura de van Eyck
ha logrado conmover tanto ni ha podido de-
jar plasmada la relevancia de las plazas tan
claramente como 1as imigenes de registro
que el Departamento de Obras Piblicas de
Amsterdam encargaba a distintos fordgra-
fos, quienes registraban el antes y el después
da las transformaciones; las fotografias
mmuestran cdmo sitios baldios v espacios
perdidos se conwiertieron en vivas plazas de
juego llenas de nifios,
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{piiging antesior] Plazas de Aldo wan Epck, Amsterdem, 2003
({c)MNicolis Seutrin

<JMopo de plaras de Al do wen Eycl, 2074

(c)Micokis Stutrin / Mawesla Garrebin

El proyecto de las plazas ha logrado ser
conocido v entendido como una unidad, a
través de estas fotografias que, de manera
casi atemporal, han construido un imagi-
nario retérico del poder que puede tener la
transformacion del espacio piiblico en la
recuperacion de la vida urbana, En septiem-
bre del afio 2002, con la inauguracion de la
exhibicidn Flaygrounds by Aldovan Eyck en el
Stedelijk Museum de Amsterdam, 1a histo-
ria del proyecto fue presentada por linica vez
utilizando astas imigenes del archivo, reva-
lorizando el mito en torno a 1a recuperacion
de la vida urbana en la posguerra,

UN NUEVO REGISTRO ¥ LA
{IM)POSIBILIDAD DE UNA ARQUEOLOGIA
Tras casi siete décadas desde 1a construccién
de la primera plaza, el provecto de Van Eyck
85 una ruina moderna, La gran mayoria de
las plazas que alguna wez se construyeron ha
sido demolida, remodelada o reemplazada
por construcciones nuevas, Algunas nunca
existieron mas alla del papel pues no llega-
T[0T 4 concretarsa, MUY pocas DerTanssn
relativamente fleles a los disefios originales
0 han sido restauradas de forma respetuosa,
Es por ello que hoy resulta casi imposible
entender de forma consistente el provecto
que, por lo demas, siempre tuvo un caracter
difuso, tanto territorial como temporal-
mente, Reconstruirlo a través de un nuevo
registro, que incluyera no solo los restos de
las plazas parcialmente comservadas, sino
también aquellos sitios para los cuales sa
disefid alguna plaza de juegos que nunca
llegd a ser construida, seria quizis la Gnica
manera de entenderlo por completo, dado su
estado actual,

El objetivo ha sido documentar un segundo
despuds en 1a historia de estas plazas, donde la
constriccién mayor fue 1a elaboraciim de un
itinerario que permitiera recorrer &l mayor
niimero de sitios en diez dias, La primera
fase consistio, luego de una investigacion de
archivie en el mapeo de seiscientos cincuenta
sitios ¥ en la distribucién de zonas para ser
recorridas em bicicleta, Aligual que en al
proyecto de las plazas, donde con una serie
limitada de elementos se podia generar un

universo mas complejo, 1as reglas eran sim-

Un primer intento de revizién arqueolbgica
de las plazas parmiti6 localizar y ragistrar
mas de doscientos cincuenta de los sitios
originales, elaborando un archive fotografi-
co del proyecto en su estado actual, RecorTer
umna ciundad en busca de lugares y objetos
que pusden haber dejado de existir presenta
una serie de desafios, Incluso aungue sigan
existiendo, el que resulte imposible saber
en qué estado se encuentran, Tequisere un
serio estudio tipoldgico de los elementos
disefiados por Van Eyck; pequefios detalles
permiten distinguir los pozos de arena, las
trepas de acero, los monolitos, las piedras de
hormigdin y los pavimentos originales entre
suUs copias o de sus encarmaciones posterio-
res, Cuando no se puaden encontrar, ciertos
detalles en edificios circundantes permiten
reconocer su desapariciom,

Es asi como se descubre que Teedijk (1055),
una de las plazas emblematicas por su
relativo gran tamafio y ubicacién central, s
encuenira ahora en medio del Barrio Chino
v alberga el Templo Budista He Hua, Cor-
dijnesteeg (1954), que originalmente habia
sido un callejon en el centro de 1a ciudad, ha
vuelto a ser un callejon pero ahora en medio
del barrio rojo; donde antes las fotografias
captaron nifios jugando, hay travestis que se
niegan viclentamente a set fotografiados,
Algunas han sido convertidas en patios de
colegios o en complejos edificios de juegos
infantiles (que incluyen cafieterias y hasta
estacionamientos subterrineocs), Otras, han
dejado de ser plazas de juego y sus pozos

de arena se han transformadoe en jardine-
ras de flotes, Sobre los Testos de la plaza de
Van Speijkstraat (1g77), hoy inmersos en

un barrio de poblacién mayoritariamenta
musulmana, se construye la mezquita mas
grande de 1a cindad, Muchas de las que
fueron instaladas en zonas de expansion

de vivienda colectiva, son ahora rincones
abandonados en los descampados de la pe-
riferia, Una taxonomia del estado actual de
estos sitios es practicamente imposible; una
arqueoclogia, sin embargo, es mucho mas
probable, Doscientos cincuenta pasados,
presentes ¥ futuros; una red de historias, de
plazas e impredecibles narrativas, De esta
manera, las transformaciones historicas de
una cindad completa podrian ser rastreadas
a través de sus plazas de juegos,
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COMEMTARIDS DEL AUTOR

1. Esta imeestigacitn fue posible gracias a fondos d= la
Graduate School of Architscture, Planning and Pres=r-
wation [G5APF) de Columbia University, los que fusnon
abtenides a través de una William Kinnie Fellowship
w=n 207 para llewar a cabo & proyecto "Aldo wan Eyck’s
Play grounds: The (m)Possible Task of Documentang 00
Maygrounds inT Dags”.

I "The citizen has forsaken his identity. He has bscome an
onlooker nstead of a participant, an solated soul amid
millions of isolated souls. But the childwithdraws from
this paradoe. It desoowers its identity against all odds,
damaged and damaging, foulsd and foaling, in perpetual
danger and incidental sunshine. Edged towards the frin-
ges af collective atte=ntion, the child swreives an =smotio-
nal and ‘'unproductive’ quantum. Look, snowd & mraou-
lous trick of the skies — a fles=ting comrection. Al at once
the child is the Lord of the city. The child &= everypahere,
rediscowering the city whilst the city in twmn redisoo-
wers its children, if anly for a whille. Yet all we need is
soemeething more permansnt than snow. Something the
ity can absorb without losing its remaming identiby,
something not altogether different froem the incidental
things the child adapts to its imagination and witality,
something carefully shaped and judiciowsly placed where
thers is still some room: on innumerable farmless iskands
=ft ower by the road engineer and the demolitson warker,
an empty plots, on places better suited to the child than
the public watering place”.

3 Elitinerario fus constreido wtilzando coma referencia
una lista publicada en 20X con matrea de una exhibicién
sobre las plaras de Aldo van Eyck tituladac "Design for
Children. Playgrounds by Aldawan Eyck, Furniture and
Towys" (Btedelijh Museum, Amsterdam, 20F). Para mis
informacitn wer: Frances Strawven. [300F). List of Play-
grounds 1947-1FE in Amsterdam.

AEFEREMTIAS DDLU CCRARICAS

Van Eycl, A& [200E). When Snoeer Falls on Cities. En Ligtelijn,
V. L Stranwen, F. (Eds.) Collected Artaches and Ot her 'Wri-
tings 1547-1958, (p. }0E). Amsterdam: SUN Publishers.

Francis Stravsen. (2007). Lt of Plag grounds 147508 in
Amaterdam. En Lefaivrs, L L de Roode, L (Eds.) Aldo van
Eycki. The Playgrounds and the City {pp. 132-142). Rotter-
dam: MAi Publshers.
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ity can absorb without losing its remaming identiby,
something not altogether different froem the incidental
things the child adapts to its imagination and witality,
something carefully shaped and judiciowsly placed where
thers is still some room: on innumerable farmless iskands
=ft ower by the road engineer and the demolitson warker,
an empty plots, on places better suited to the child than
the public watering place”.

3 Elitinerario fus constreido wtilzando coma referencia
una lista publicada en 20X con matrea de una exhibicién
sobre las plaras de Aldo van Eyck tituladac "Design for
Children. Playgrounds by Aldawan Eyck, Furniture and
Towys" (Btedelijh Museum, Amsterdam, 20F). Para mis
informacitn wer: Frances Strawven. [300F). List of Play-
grounds 1947-1FE in Amsterdam.
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